Programacion Didactica

DEPARTAMENTO DE EPVA

Curso 2025-2026



Ref.Doc.: InfProDidLomLoe_2023

Cdd.Centro: 18700611

Fecha Generacion: 18/10/2025 21:39:45

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
I.LE.S. Fernando de los Rios

PROGRAMACION DIDACTICA
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

2025/2026

ASPECTOS GENERALES

Contextualizacion y relacion con el Plan de centro

Marco legal

Organizacién del Departamento de coordinacién didactica:
Objetivos de la etapa

Principios Pedagdgicos

Evaluacion

Seguimiento de la Programacioén Didéactica

NoURwN R

CONCRECION ANUAL

1°de E.S.O. Educacién Pléastica, Visual y Audiovisual



Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Cod.Centro: 18700611

Fecha Generacion: 18/10/2025 21:39:45

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Fernando de los Rios

PROGRAMACION DIDACTICA
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

La educacion plastica tiene un papel fundamental en el desarrollo integral del alumnado. Aqui te presento algunas
de sus contribuciones mas destacadas:

Desarrollo de la creatividad: Fomenta la capacidad de pensar de manera original y de expresarse a través de
diferentes medios artisticos.

Mejora de habilidades motoras: La practica de técnicas plasticas, como el dibujo, la pintura y la escultura, ayuda a
desarrollar la coordinacion y la destreza manual.

Fomento de la autoestima: La creacion artistica permite a los estudiantes expresar sus ideas y emociones, lo que
puede aumentar su confianza en si mismos.

Estimulaciéon del pensamiento critico: Al analizar obras de arte y procesos creativos, los alumnos aprenden a
observar, interpretar y valorar diferentes perspectivas.

Desarrollo emocional: La educacién plastica ofrece un espacio seguro para explorar y comunicar sentimientos, lo
que puede ser terapéutico.

Integracién cultural: A través del estudio de diferentes tradiciones artisticas, los alumnos adquieren una mayor
apreciacion por la diversidad cultural.

Trabajo en equipo: Muchas actividades plasticas se realizan en grupo, promoviendo la colaboracion y el respeto por
las ideas de los demas.

En resumen, la educacién plastica no solo enriquece la formacion artistica de los estudiantes, sino que también
contribuye a su desarrollo personal y social.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizaciéon y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningin caso, suponga discriminacion de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacidon didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion did4ctica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademds y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
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lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, IIl, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagégicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacién Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matemético a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

El Departamento de Musica estd compuesto solo por D. Nicolds Hernandez-Carrillo Valverde, que imparte las dos
materias, 1°y 3°.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
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i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.
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j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacidn, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

InfProDidLomLoe 2023
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La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacion de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.
7. Seguimiento de la Programacion Didéctica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacién didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL

1° de E.S.O. Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial para esta materia se llevara a cabo obteniendo la informacion del alumnado de las siguientes
formas:

- Preferentemente, mediante la observacion del trabajo en el aula durante las primeras semanas del curso.

- Accediendo al historial del alumnado.

- Teniendo en cuenta la informacidn del tutor del curso anterior, que se puede encontrar en la memoria final del

curso 2022/2023 que el equipo directivo ha puesto a disposicion del profesorado en una carpeta compartida de
Drive.

- Realizando posibles entrevistas con alumnado y familias, si fuera necesario.

- Si toda la informacion anterior no fuese suficiente, el departamento recurriria a una prueba inicial.

Pasadas las primeras semanas del curso, el profesor de la materia tendra registrada la informacion necesaria para
proceder a la evaluacidn inicial. Es el momento en que esa informacion se pasara al tutor o a la tutora del grupo, asi
como al resto del equipo educativo, mediante "Observaciones compartidas" de Séneca. Estas observaciones
podran ser también visibles para las familias.

El conjunto de observaciones sera la estructura de la que se parta en las sesiones de evaluacion inicial para
determinar los cambios que hay que aplicar en el grupo, en las materias y, por tanto, en las programaciones
did4cticas.

2. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en
comunicacién lingtistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacién de un
tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha
competencia. Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando
aspectos clave como el debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo
ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

A tal efecto, en el apartado anterior (evaluacién inicial) ya se hablaba de las caracteristicas del grupo y de cémo
flexibilizar la practica en el aula para que todos y todas tuviesen la posibilidad de avanzar a distintos ritmos de
aprendizaje.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

De manera transversal a la materia, aprovechando el contexto social, politico y cultural del momento, asi como el
contexto mas proximo al alumnado, se trabajaran en determinados momentos del curso estos aspectos, sobre todo
la resolucion de conflictos que quizé sea el que mas se necesita en el grupo. No obstante, sera a niveles de tutoria
donde se fomente el uso de esas herramientas de inteligencia emocional.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
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ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracion de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

En el IES Fernando de los Rios se trabaja mucho haciendo participes al alumnado de planes, programas y
proyectos. Una de las actividades, ya comentadas en esta programacion, a través del programa ALDEA, es la
celebracion del Dia Mundial del Medio Ambiente, en la que desde la materia Dibujo Técnico se va a participar de la
manera ya descrita. Durante el curso, el alumnado de Dibujo Técnico, ademas, participara en otras actividades que
integren las competencias clave a través de proyectos significativos que tengan relacién con el curriculo de esta
materia y en los que, a través de nuestro trabajo en aula, podamos ayudar a resolver un problema a través de
responsabilidades individuales.

i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacién, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.
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3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Los principios en los que se va a basar la metodologia para el surgir de la curiosidad de los alumnos y de las
alumnas, y con ello su motivacion para posibilitarles un buen aprendizaje, son los que se describen a continuacion:

- Metodologia activa y participativa.- Se favorecera el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula 'y se
integraran referencias a la vida cotidiana y al entorno del alumnado . Con este tipo de metodologia se evita un rol
pasivo del alumnado en el proceso de ensefianza-aprendizaje, haciéndolo participe del mismo, y contribuyendo en
gran medida a alcanzar la motivacién desarrollada. Esta metodologia nos permite adaptarnos a los alumnos segun
avance el proceso, lo cual hace que se deban llevar a cabo métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de
aprendizaje de los alumnos, favoreciendo asi la capacidad de aprender por si mismos y promoviendo en trabajo en
equipo.

- Aprendizajes significativos.- La metodologia a usar contribuira al desarrollo de aprendizajes significativos. El
proceso de ensefianza-aprendizaje estard regulado de forma cohesionada en el momento en que nos
encontramos con el pasado y con el futuro. La forma de construir ese proceso sera significativa para ayudar a la
motivacion de los alumnos. En este caso, los aprendizajes se realizaran sobre bases ya formadas anteriormente, o
si ellas no existen, empezando desde un nivel légico y basico para el contexto en que nos encontramos. Como ya
se verd en las actividades, hay disefios destinados a este fin en los que se pretende conocer cual es el
conocimiento previo del alumnado en el tema que se va a tratar. Estas actividades seran debates previos,
resolucion de actividades con distintas tecnologias, etc. Pero también hemos de visualizar esta metodologia hacia
el futuro, es decir, siguiendo con la excitacion de la motivacion en el alumnado, se referiran las actividades y los
contenidos que se realicen y se impartan hacia la actividad futura educativa de los mismos, haciéndoles
comprender que lo que estan aprendiendo les va a ser Gtil como base para comprender y realizar actividades en
otras materias (favoreciendo asi la interdisciplinariedad).

- Metodologia fomentadora de las nuevas tecnologias.- A la hora de determinadas explicaciones necesarias para
poder llevar a la practica las distintas actividades que se proponen, estas explicaciones no seran desarrolladas por
medio de exposiciones magistrales, sino que en ellas se dispondra de medios tecnolégicos que faciliten al
alumnado el seguimiento de los contenidos y el desarrollo de su motivacion hacia la adquisicion de los mismos.

Asi pues, cuando se trate de impartir ciertos contenidos que necesitan de las explicaciones del profesor, se
elaboraran presentaciones dinamicas con herramientas informaticas que capten la atencion del alumnado, se
expondran fotografias de experiencias reales, se utilizaran diapositivas, se mostraran videos, etc.lgualmente, se
usaran continuamente las aplicaciones musicales tales como editores de partituras, grabadoras multipistas,
podcast, etc.

Cod.Centro: 18700611
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- Metodologia funcional.- El acercamiento de los contenidos tratados durante el curso al contexto mas cercano del
alumnado, incluyendo aqui también los contenidos relacionados con los principios pedagogicos, contribuira al
establecimiento de una metodologia funcional. Esta metodologia influye en gran medida en conseguir la
motivacion del alumnado.

- Metodologia investigadora.- En determinados momentos del curso (concretamente, en algunas actividades de
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las situaciones de aprendizaje) se empleara una metodologia en la que los alumnos tengan de investigar por si
mismos para la resolucién de supuestos planteados. Légicamente, la aportacion de estas investigaciones a la
motivacion de los alumnos y alumnas es alta. Esta metodologia se usara en algunos casos en los que los alumnos
tengan que poner en practica saberes basicos para llegar a un fin concreto, y este fin se alcanzara con la
aportacion por parte de ellos de informacion obtenida por medio de la investigacion.

Los principios metodoldgicos en los que se basa esta programacion no son rigidos en su tratamiento, sino que
gozan de una flexibilidad que permitira el cambio de la metodologia cuando asi se requiera por la introduccion de
un nuevo factor en el aula a lo largo del curso académico. La aparicion de nuevas tecnologias que puedan ser de
aplicacion en el aula, el hecho de que llegue algin alumno o alguna alumna nuevo/a al aula, el resultado de
determinadas investigaciones didacticas, etc. pueden hacer que la metodologia sufra un cambio para mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje o para adaptarse a las nuevas necesidades.

La metodologia elegida y la centralizacién de los trabajos destinados al proceso de ensefianza-aprendizaje en la
motivacion son factores que propiciaran un clima agradable y de bienestar en el aula, favoreciendo asi relaciones
de buena convivencia entre alumnos y profesor y alumnado. Estos hechos ayudaran a combatir dos realidades
que en la actualidad son de preocupacién general: la violencia en los centros educativos y el fracaso escolar.

Las actividades de ensefianza-aprendizaje que se llevaran a cabo durante el desarrollo de las sesiones y estaran
en concordancia con la metodologia especificada en esta programacion didactica, y basicamente constituiran
cuatro grupos, a tratar en cada una de las unidades didacticas:

a) Actividades de inicio.- Tendran el doble objetivo de indagar las ideas previas del alumnado y promover su
motivacion. Asi pues, estas actividades, ademas de servir como evaluacion inicial para observar el estado de
conocimientos que el alumno tiene en la materia a tratar, seran idéneas para despertar en ellos la curiosidad sobre
el tema y activar su motivacion. Para ello, segun la ocasién, se visualizar4 un video, se realizara una sesion
informatizada con actividades motivadoras, se mantendran charlas de las que se obtenga informacién adecuada,
etc.

b) Actividades de desarrollo.- Por medio de éstas, los alumnos adquirirdn los saberes bésicos, adquiriran las
competencias especificas y alcanzardn los objetivos. Se utilizaran siempre medios y métodos que animen al
alumnado a mantener despierta su motivacién (presentaciones animadas, fotografias, transparencias, debates,
investigaciones, experiencias directas y simuladas, actividades role-play, ...).

¢) Actividades de acabado.- Recapitularan los contenidos tratados en una unidad didactica y haran sintesis de los
conocimientos adquiridos. Esto sera posible con actividades como la realizacion de esquemas, lecturas, debates,
investigaciones en la calle, esquemas conceptuales, etc.

d) Actividades de refuerzo y ampliacion.- Tras realizar la evaluacién de cada una de las unidades didacticas, se
llevaran a cabo las actividades de refuerzo y ampliacion. Estas se haran conjuntamente, de tal forma que los
resultados obtenidos de las actividades de refuerzo se puedan interrelacionar con los obtenidos en las actividades
de ampliacion.

Ademas de esos cuatro tipos de actividades, podemos destacar las actividades que se integraran en las unidades
didacticas dentro de las SITUACIONES DE APRENDIZAJE. Estas situaciones de aprendizaje se desarrollaran
paralelamente a las unidades didacticas y, en el caso de la materia de Dibujo Técnico, tendran un caracter
trimestral, abarcando los elementos curriculares que se tratan en cada trimestre para llegar a la consecucion de un
reto, producto o desempefio final, a través de los siguientes tipos de actividades:

- MOTIVACION. Planteamos el reto o desafio y los objetivos del aprendizaje.

- ACTIVACION. Conectamos con los conocimientos previos.

- EXPLORACION. Sin introducir nuevo contenido, damos oportunidades de éxito de cara a la propuesta inicial a
partir de lo que ya se conoce.

- ESTRUCTURACION. Introduccion de nuevos aprendizajes necesarios de cara a la realizacion del producto final.
- APLICACION. Realizacion del producto o desempefio para responder al reto inicial.

- CONCLUSION. Difusion de resultados, evaluacion del proceso y transferencia de aprendizajes.

Todas estas actividades que se han presentado con anterioridad seran disefiadas por el profesor, quien
pretenderd, en cada caso, que dicho disefio sea equilibrado. Para ello existen distintas modalidades de
agrupamientos y posibilidades de combinacion del alumnado, procurandose que se compartan en un mismo grupo
diferentes niveles cognitivos para hacer frente a la desigualdad observada en la evaluacion inicial. Por tanto, los
grupos deberan ser heterogéneos, ya que asi se trabaja mejor en objetivos relacionados con la soluciéon de
problemas, aprendizaje de conceptos, etc., por lo que la seleccion del alumnado para constituir los grupos correra
por parte del profesor, y atendiendo siempre a las necesidades del alumnado.

Como hemos podido observar, las actividades de ensefianza-aprendizaje son de muy variada tipologia y con un
namero de alumnos y alumnas cambiante para cada una de ellas dentro de unos grupos heterogéneos, que
también iran modificandose segun cada actividad. Este cambio de organizacién constante tiene como fin evitar el
fracaso de aquellos alumnos a los que no les va bien una tipologia de actividad, pues tendran otras donde podran
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destacar, aplicandose el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) de manera global y continua en el desarrollo
de la materia.

4. Materiales y recursos:
Para la realizacion de la presente programacion se ha tenido en cuenta los medios y recursos de los que consta el
centro, los cuales podemos observar a continuacion:
- Aula.- El aula donde se impartiran la mayoria de las clases consta de una pizarra, un proyector, un cafiéon de
proyeccién e instrumental de dibujo para todo el alumnado. También disponemos de horno y torno para cerdmica
- Aula de informatica.- El aula de informética cuenta con un ordenador por cada alumno/a, los cuales tienen
conexion a Internet. Esto facilita mucho el trabajo con aplicaciones de creacién musical de todo tipo.

InfProDidLomLoe 2023
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5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

HERRAMIENTAS PARA LA EVALUACION

El elemento curricular referente para la evaluacién es el criterio de evaluacion. En la materia de Mdasica se
calificaran los distintos criterios de evaluacién, para lo que se provocara en clase situaciones en las que el
alumnado evidencie lo que ha aprendido en cada uno de esos criterios. Esas evidencias seran las técnicas de
evaluacién, que para esta materia seran, basicamente, las siguientes: observacién continuada del profesor,
trabajos de investigacion, interpretacion de piezas musicales, exposiciones orales (donde se incluye la exposicion
ante los compafieros y las comparieras de esos productos creados)

Para determinar la calificacion de cada criterio de evaluacién se utilizara& mayoritariamente, como principal
instrumento de evaluacién, la rabrica de cada uno de los criterios de evaluacion que hace que la evaluacién sea
objetiva y formativa, y ademas permite en determinados momentos la coevaluacion del alumnado. De manera
ocasional se podréa introducir una escala de valoracién, una lista de cotejo, un portfolio, etc. El registro de las
distintas calificaciones se hara con la herramienta "Cuaderno del profesorado” de Séneca e iSéneca, que ademas,
permitird el calculo objetivo de la calificacion de la materia y colaborara a la determinacion del perfil competencial
del alumnado.

De ser posible, a lo largo del curso se utilizara alguna técnica de heteroevaluacion, en la que algiin agente externo
pueda entrar en el aula y hacer una retroalimentacién al alumnado mas alla de la evaluacion del profesor y de la
coevaluacion.

CRITERIOS DE CALIFICACION

El resultado numérico de cada criterio de evaluacion se podra calcular de una de estar tres formas:

a) Aritmética: El resultado numérico sera la media aritmética de todas las calificaciones introducidas para ese
criterio.

b) Mayor: El resultado numérico sera la mayor de las calificaciones introducidas para ese criterio.

c) Ultima: El resultado numérico sera la Gltima de las calificaciones introducidas para ese criterio.

Una vez que se tengan todos los criterios evaluados y calificados segln alguna de las tres formas descritas, la
calificacién de la materia en cualquier momento del curso se obtendrd como la media aritmética de todos los
criterios de evaluacion.

Cod.Centro: 18700611

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

UDI 1. El color
UDI 2. La textura

Fecha Generacion: 18/10/2025 21:39:45

SdA Formas Geométricas

UDI 3. Formas tridimensionales
UDI 4. Ceramica Tradicional Granadina

SdA. Photocall

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- ENTREVISTADORES
- EPVA-1° ESO-Photocall
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- Formas geométricas

7. Actividades complementarias y extraescolares:

El departamento de EPVA se une a la mayoria de actividades aportando disefios, manualidades etc. Tales
actividades son:

Dia Internacional contra la Violencia de género

Dia de la Paz

Dia de Andalucia

Dia de la mujer

Dia de la constitucion.

Carnaval.

En todas ellas el departamento participa centrando sus trabajos de manera teméatica colaborando a festejar estos
dias.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

8. Atencién aladiversidad y a las diferencias individuales:

8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula.
- Aprendizaje por proyectos.

- Desdoblamientos de grupos.

Cod.Centro: 18700611

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Exencion parcial/Total.

- Medidas de flexibilizacion temporal.

8.3. Observaciones:

Fecha Generacion: 18/10/2025 21:39:45

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia matemética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexidn critica, la formulacién de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
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facilitando la participacién de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréaficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matemético apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. |Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econdémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas béasicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacién de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
busqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (hdbitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacién y la basqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democrética de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
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critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminaciéon provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
analisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcion de hébitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia en comunicacién linglistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correcciéon y adecuacién en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes dmbitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencion literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la gestién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad lingiistica y cultural presente en su entorno proximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesion social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacién mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la blsqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segUn sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestidn responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informéticas sencillas y determinadas
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soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacién, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el andlisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relaciéon con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su proposito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

10. Competencias especificas:

Denominaciéon

EPV.1.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte
de la propia cultura, para entender cdmo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada
persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion,
teniendo especial consideracion con el patrimonio andaluz.

EPV.1.2.Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia,
justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacién, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

EPV.1.3.Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacién e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura
artistica individual y alimentar el imaginario.

EPV.1.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto,
para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

EPV.1.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo,
las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacién y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

EPV.1.6.Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para
enriguecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

EPV.1.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de
forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacidn de un proyecto artistico.

EPV.1.8.Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: EPV.1.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las
distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando
interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el
testimonio de los valores y convicciones de cada personay de la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su proteccidon y conservacion, teniendo especial consideracion con el
patrimonio andaluz.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.1.1.Introducirse en el reconocimiento de los factores histdricos y sociales que rodean a diferentes
producciones plasticas, visuales y audiovisuales, describiendo de manera simple, de forma oral, escrita o visual
diferentes corrientes artisticas, con interés y respeto, incorporando ademas la perspectiva de género.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.1.2.Mostrar interés por la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y artistico, a través
de la iniciacion en el conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte comenzando por el que le es mas
cercano, utilizandolo en sus propias creaciones.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.1.3.Iniciarse en el andlisis de la importancia de las formas geométricas béasicas de su entorno,
identificando los elementos plasticos del lenguaje visual en el arte y en el entorno, tomando como modelo el
legado andalusi y el mosaico romano.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.2.Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparéandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y
artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la
intencién hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo
intercultural, asi como para superar estereotipos.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.2.1.Conocer y emplear el proceso creativo desde la intencion hasta la realizacién, comprendiendo las
dificultades del mismo mediante el intercambio de experiencias y el didlogo, detectando prejuicios hacia otras
expresiones culturales y reflexionando sobre la discriminacion y rechazo que estos provocan.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.2.2.Iniciarse en el andlisis, de forma guiada, de diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las
de sus iguales, respetando las creaciones, vengan éstas de donde vengan, comenzando a establecer un juicio
basado en el conocimiento.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.2.3.Analizar, valorar y realizar composiciones, inspiradas en la naturaleza introduciendo aspectos basicos
compositivos y experimentando al menos con dos técnicas de expresion grafico-plasticas bidimensionales.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.3.Analizar diferentes propuestas plésticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacidn e interiorizacién de la experienciay del
disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.3.1.Iniciar un acercamiento a la observacion y analisis de forma respetuosa en relaciéon a las diversas

propuestas plasticas, visuales y audiovisuales como forma de configuracion de la cultura artistica personal.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.3.2.Empezar a concebir el campo de las artes plasticas, visuales y audiovisuales como un campo
indispensable en la sociedad contemporanea, mediante el conocimiento de las obras pasadas y también de las
contemporaneas.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.1.3.3.Iniciarse en la identificacion de la importancia de la presentacion de las creaciones propias a partir de
técnicas audiovisuales béasicas, compartiendo estas producciones con el resto del alumnado.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y respuestas.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.4.1.Iniciar la exploracion y el reconocimiento de las caracteristicas propias de los diversos lenguajes y

medios de expresion artistica en relacién con los contextos culturales, sociales y artisticos, en los que han sido
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producidos como forma de investigacién dentro del @mbito creativo.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.4.2.Comenzar a aplicar en las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias las conclusiones
extraidas mediante el reconocimiento y comprensién de las respuestas que otros creadores y creadoras ha
efectuado ante preguntas similares.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad
e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como
para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.5.1.Iniciar un acercamiento al proceso de comunicacion que constituye la creacién de obras plasticas,
visuales y audiovisuales como medio de transmision de ideas y pensamientos.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.5.2.Adquirir y desarrollar el imaginario propio a través de la implementacién de un pensamiento creativo
caracterizado por mensajes cuya canalizacion discurre a través de cauces plasticos, visuales y audiovisuales,
favoreciendo el comienzo de la integracion de conceptos como la racionalidad, la empatia o la sensibilidad.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.5.3.Empezar a descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idoneos en relaciéon con los
fines de presentacion y representacion perseguidos.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.6.Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.6.1.Comprender su pertenencia a un contexto cultural, en este caso el Andaluz, con el descubrimiento y
andlisis de los factores sociales que determinan las producciones de artistas actuales, mostrando empatia y una
actitud colaborativa, abierta y respetuosa.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.6.2.Identificar la representacién de las vivencias y la vision del mundo que habita el alumnado, como un
medio valido para aumentar la autoestima y el conocimiento de si mismo y de sus iguales, favoreciendo los
procesos de relacién interpersonales.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.6.3.Entender la historia del arte y la cultura como un todo continuo e inseparable, en el cual las obras del
pasado con la base sobre la que se construyen las creaciones del presente.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.7.1.Analizar y comprender el proceso creativo de un proyecto artistico, asi como diferenciar las distintas
técnicas visuales o audiovisuales, utilizadas para la generacién de mensajes.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.7.2.Iniciar la elaboracién de producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las
posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes visuales y audiovisuales, esforzandose
en superarse y demostrando un criterio propio.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.1.8.Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el
proyecto alaintencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

Criterios de evaluacion:

EPV.1.8.1.Identificar rasgos béasicos de distintas manifestaciones artisticas en el entorno cotidiano, exponiendo
de forma individual o colectiva el significado y/o finalidad de las mismas.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.8.2.Reconocer la intencién comunicativa de distintos proyectos plasticos desde las distintas funciones y
recursos que tiene el lenguaje visual y audiovisual y comenzar con su aplicacion dentro del desarrollo proyectual
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individual y colectivo.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.1.8.3.Iniciar un proceso de analisis y reflexion a partir de los resultados obtenidos a través de la realizacién
de los proyectos artisticos visuales o audiovisuales llevados a cabo, desarrollados de forma individual o colectiva,
incidiendo en la busqueda de soluciones a aquellos interrogantes surgidos durante la ejecucién de los mismos.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia.

1. Los géneros artisticos a lo largo de la Historia del Arte.

2. El patrimonio cultural y artistico en relacion con su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio y valoracion de las
responsabilidades que supone su conservacion, sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. El
patrimonio arquitectonico.

B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresion gréfica.

1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas. El entorno
comunicativo: iconicidad y abstraccion. Andlisis de las imagenes: denotacion y connotacidon. Lectura objetiva y subjetiva de una
imagen.

3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios. Utilizacion expresiva del color.

4. La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.

5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el
espacio.

C. Expresion artistica y gréfico-pléstica: técnicas y procedimientos.

1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabon, representacion de angulos con el
juego de escuadras.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

1. El lenguaje y la comunicacion visual. Elementos de la comunicacion visual: emisor, receptor, mensaje, codigo. Finalidades:
informativa, comunicativa, expresiva y estética.Contextos y funciones. Significacién de las imagenes: significante-significado,
simbolos e iconos.

2. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccién a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine,
la animacion y los formatos digitales.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

1. Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas en la arquitectura.

2. Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a
otro, suma y resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabon y con compas. Angulos:
clasificacion, operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: division de un segmento mediante el
Teorema de Thales. Lugares geométricos: definicion y trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos. Resolucion de trazados con rectas y curvas. Los tridngulos: clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro
o el circuncentro. Los cuadrilateros: clasificacion y trazados. Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular.
Construccién dado radio. Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia y conocido el lado.Tangencias entre

circunferencias y rectas, construccién deévalos, ovoides y espirales. Disefio aplicando giros y simetrias demddulos.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
EPV.L1 | x|x X X X
EPV.12 x| [X X X| | X x| [x
EPV.I3 x| |x X| X X X
EPV.1.4 X X X X
EPV.1.5 X X X X X
EPV.16 | x X X X X
EPV.L7T x| x| |x X X[ X
EPV.1.8 || X x| x X X X X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
cC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 1°de E.S.O. Titulo: EPVA-1° ESO-Photocall
Temporalizacion: 3 sesiones

Justificacion: Queremos que el alumnado aprenda a utilizar de forma creativa las distintas posibilidades que ofrecen los recursos
tecnologicos y a integrarlos en los proyectos artisticos.

CONCRECION CURRICULAR

Educacién Pléastica, Visual y Audiovisual

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.1.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.

CRITERIOS DE EVALUACION

EPV.1.7.1.Analizar y comprender el proceso creativo de un proyecto artistico, asi como diferenciar las distintas técnicas visuales o
audiovisuales, utilizadas para la generacion de mensajes.

EPV.1.7.2.Iniciar la elaboracién de producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las posibilidades expresivas de los
elementos formales béasicos en las artes visuales y audiovisuales, esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio.

SABERES BASICOS

EPV.1.C.1.El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

EPV.1.C.2.Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabén, representacion de angulos con el juego de
escuadras.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos historicos y sociales mas
importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de los valores y normas éticas como guia de la
conducta individual y social, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.
CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento critico que le permita
afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el respeto, la cooperacion, la solidaridad y el
rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por ciertos estereotipos y prejuicios.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de productos artisticos y culturales tanto de manera
individual como colaborativa y valorando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de relativa complejidad
correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera activa e intercambiando opiniones en
diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la integra y transforma
en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos relacionados con los objetivos de lectura,
reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacién y adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad

intelectual.

CDL1. Realiza, de manera auténoma, blusquedas en internet, seleccionando la informacién méas adecuada y relevante, reflexiona sobre
su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la propiedad intelectual.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas soluciones digitales
que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de manera creativa, valorando la contribucion
de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

STEM3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando soluciones, de manera
creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta, facilitando la participacion de todo el grupo,
favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Fotografia con photocall.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Qué es un photocall (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Lectura de un articulo de la web sobre el photocall. Comentarios y debate en clase.

EJERCICIOS

Lectura del texto y debate posterior

METODOLOGIA

Lectura en voz alta del texto.

Preguntas sobre lo que se estéa leyendo.
Comentarios sobre los conocimientos previos.
Opiniones y propuestas sobre nuestro proyecto.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesion Proyeccion de ejemplos.
Proyeccion en pizarra digital : https://www.lumiber.com/como-hacer-
un-photocall/

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.1.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades gue ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.

‘ CRITERIOS

EPV.1.7.1.Analizar y comprender el proceso creativo de un proyecto artistico, asi como diferenciar las distintas técnicas visuales o
audiovisuales, utilizadas para la generacién de mensajes.

‘ TRAZABILIDAD

Debate

\ ARCHIVO ADJUNTO

lectura photocall.pdf

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Accesorio de photocall (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Disefio del accesorio o atrezzo de photocall.
Elaboracién del accesorio sobre cartén o cartulina y decoracion.
Colocacioén de sujeccién del accesorio.

EJERCICIOS

Boceto del accesorio o atrezzo de photocall sobre papel.
Elaboracién del accesorio sobre cartén o cartulina.
Decoracion del accesorio con color y/o pegado de texturas.
Colocacion de sujecion del accesorio.

METODOLOGIA

Explicacion del proceso en clase.
Realizacién del trabajo individualmente formentando la autonomia, la comunicacién oral y el intercambio de ideas

TEMPORALIZACION RECURSOS
2 sesiones Carton o cartulina. Palo de brocheta o varilla. Tijeras. Pegamento.
Colores. Material para decorar. Plantillas para disefiar el atrezzo.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.1.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades gue ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.

‘ CRITERIOS

EPV.1.7.1.Analizar y comprender el proceso creativo de un proyecto artistico, asi como diferenciar las distintas técnicas visuales o
audiovisuales, utilizadas para la generacién de mensajes.

EPV.1.7.2.Iniciar la elaboracién de producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las posibilidades expresivas de los
elementos formales basicos en las artes visuales y audiovisuales, esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio.

‘ TRAZABILIDAD

Proyecto

\ ARCHIVO ADJUNTO

Atrezzos Photocall.pdf
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Retoque fotografico (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Realizacién de una foto del alumno/a con el accesorio que ha realizado.
Introducir marcos digitales para retoque fotografico.

EJERCICIOS

Sacarse una foto con el accesorio.
Afadir un marco digital a la foto utilizando una aplicacion moévil, canvas o freepik.

METODOLOGIA

Explorar los recursos tecnoldgicos de manera auténoma.

TEMPORALIZACION RECURSOS

En casa Aplicaciones de retoque fotogréafico o tipo Canvas.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.1.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades gue ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.

‘ CRITERIOS

EPV.1.7.1.Analizar y comprender el proceso creativo de un proyecto artistico, asi como diferenciar las distintas técnicas visuales o
audiovisuales, utilizadas para la generacion de mensajes.

EPV.1.7.2.Iniciar la elaboracién de producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las posibilidades expresivas de los
elementos formales bésicos en las artes visuales y audiovisuales, esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio.

\ TRAZABILIDAD

Proyecto

‘ ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 1°de E.S.O. Titulo: Formas geométricas
Temporalizacion: 9 semanas

Justificacion: Esta situacion de Aprendizaje pretende introducir al alumnado en el empleo de los Utiles del dibujo técnico y los colores con
dosis de creatividad. Asimismo conocer los tipos de formas plasticas en el arte y su historia.

CONCRECION CURRICULAR

Educacién Pléastica, Visual y Audiovisual

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.1.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se
convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad
de su proteccién y conservacion, teniendo especial consideracion con el patrimonio andaluz.

CRITERIOS DE EVALUACION

EPV.1.1.1.Introducirse en el reconocimiento de los factores histéricos y sociales que rodean a diferentes producciones plasticas, visuales
y audiovisuales, describiendo de manera simple, de forma oral, escrita o visual diferentes corrientes artisticas, con interés y respeto,
incorporando ademas la perspectiva de género.
EPV.1.1.2.Mostrar interés por la conservacion, preservacion y difusién del patrimonio cultural y artistico, a través de la iniciacién en el
conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte comenzando por el que le es méas cercano, utilizandolo en sus propias creaciones.
EPV.1.1.3.Iniciarse en el andlisis de la importancia de las formas geométricas basicas de su entorno, identificando los elementos plasticos|
del lenguaje visual en el arte y en el entorno, tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.
SABERES BASICOS

EPV.1.A.1.Los géneros artisticos a lo largo de la Historia del Arte.

EPV.1.A.2.El patrimonio cultural y artistico en relacion con su contexto histdrico y natural, conocimiento, estudio y valoracién de las
responsabilidades que supone su conservacion, sostenibilidad y mejora. Las formas geométricas en el arte y en el entorno. El patrimonio
arquitectonico.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos histéricos y sociales mas
importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de los valores y normas éticas como guia de la
conducta individual y social, participando de forma respetuosa, dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de convivencia de la Union
Europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando, de manera progresiva, en actividades
comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania
global, tomando conciencia del compromiso con la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un
desarrollo sostenible.

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, tomando conciencia de la
importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente de enriquecimiento personal.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciandose progresivamente en el uso de la coherencia, correccién y
adecuacion en diferentes &mbitos personal, social y educativo y participa de manera activa y adecuada en interacciones comunicativas,
mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos
personales.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y reflexiona sobre su

importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera equitativa, empleando estrategias
cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos compartidos.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Composiciones geométricas con color

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividad 1 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Modelo propuesto por la profesora que deben realizar empleando bien los materiales del dibujo para mediciones, rectas y curvas. Color
degradado.

EJERCICIOS
Lamina con paralelas curvas y rectas. Aplicacion de color
METODOLOGIA
Clase magistral, motivacion del alumnado y potenciacion del trabajo independiente
TEMPORALIZACION RECURSOS
4 semanas Utiles del dibujo técnico, lapices de colores, lapiz de grafito, material
proporcionado por la profesora.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.1.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender coémo se
convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la
necesidad de su proteccién y conservacion, teniendo especial consideracién con el patrimonio andaluz.

‘ CRITERIOS

EPV.1.1.1.Introducirse en el reconocimiento de los factores histéricos y sociales que rodean a diferentes producciones plasticas, visuales
y audiovisuales, describiendo de manera simple, de forma oral, escrita o visual diferentes corrientes artisticas, con interés y respeto,
incorporando ademas la perspectiva de género.

‘ TRAZABILIDAD

TECNICAS MIXTAS

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Actividad 2 (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Composicion libre a color, seleccionando figuracién o abstraccion, empleando reglas y compas. Debe ser original.

EJERCICIOS

Lamina donde se cree una composicién original a color, seleccionando figuraciéon o abstraccién, empleando reglas y compas.

METODOLOGIA

La creatividad constituird el principio didactico fundamental potenciandose el pensamiento y la expresion divergentes, de forma que el
alumno pueda hallar progresivamente su propio lenguaje de expresién y comunicacion.

TEMPORALIZACION RECURSOS

4 semanas Materiales del dibujo artistico y técnico. Lamina A4. Pizarra digital.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.1.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se
convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la
necesidad de su proteccién y conservacion, teniendo especial consideracién con el patrimonio andaluz.

‘ CRITERIOS

EPV.1.1.2.Mostrar interés por la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y artistico, a través de la iniciacion en el
conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte comenzando por el que le es mas cercano, utilizandolo en sus propias creaciones.
EPV.1.1.3.Iniciarse en el andlisis de la importancia de las formas geométricas basicas de su entorno, identificando los elementos
plasticos del lenguaje visual en el arte y en el entorno, tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.

‘ TRAZABILIDAD

TECNICAS MIXTAS

‘ ARCHIVO ADJUNTO
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EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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PROGRAMACION DIDACTICA
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

La educacion plastica tiene un papel fundamental en el desarrollo integral del alumnado. Aqui te presento algunas
de sus contribuciones mas destacadas:

Desarrollo de la creatividad: Fomenta la capacidad de pensar de manera original y de expresarse a través de
diferentes medios artisticos.

Mejora de habilidades motoras: La practica de técnicas plasticas, como el dibujo, la pintura y la escultura, ayuda a
desarrollar la coordinacion y la destreza manual.

Fomento de la autoestima: La creacion artistica permite a los estudiantes expresar sus ideas y emociones, lo que
puede aumentar su confianza en si mismos.

Estimulaciéon del pensamiento critico: Al analizar obras de arte y procesos creativos, los alumnos aprenden a
observar, interpretar y valorar diferentes perspectivas.

Desarrollo emocional: La educacién plastica ofrece un espacio seguro para explorar y comunicar sentimientos, lo
que puede ser terapéutico.

Integracién cultural: A través del estudio de diferentes tradiciones artisticas, los alumnos adquieren una mayor
apreciacion por la diversidad cultural.

Trabajo en equipo: Muchas actividades plasticas se realizan en grupo, promoviendo la colaboracion y el respeto por
las ideas de los demas.

En resumen, la educacién plastica no solo enriquece la formacion artistica de los estudiantes, sino que también
contribuye a su desarrollo personal y social.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizaciéon y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningin caso, suponga discriminacion de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacidon didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion did4ctica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademds y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
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lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, IIl, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagégicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacién Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matemético a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

El Departamento de Musica estd compuesto solo por D. Nicolds Hernandez-Carrillo Valverde, que imparte las dos
materias, 1°y 3°.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
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i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.
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j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacidn, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de célculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucién de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»
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La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacion de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.
7. Seguimiento de la Programacion Didéctica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacién didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL

3° de E.S.O. Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial para esta materia se llevara a cabo obteniendo la informacion del alumnado de las siguientes
formas:

- Preferentemente, mediante la observacion del trabajo en el aula durante las primeras semanas del curso.

- Accediendo al historial del alumnado.

- Teniendo en cuenta la informacidn del tutor del curso anterior, que se puede encontrar en la memoria final del

curso 2023/2024 que el equipo directivo ha puesto a disposicion del profesorado en una carpeta compartida de
Drive.

- Realizando posibles entrevistas con alumnado y familias, si fuera necesario.

- Si toda la informacion anterior no fuese suficiente, el departamento recurriria a una prueba inicial.

Pasadas las primeras semanas del curso, el profesor de la materia tendra registrada la informacion necesaria para
proceder a la evaluacidn inicial. Es el momento en que esa informacion se pasara al tutor o a la tutora del grupo, asi
como al resto del equipo educativo, mediante "Observaciones compartidas" de Séneca. Estas observaciones
podran ser también visibles para las familias.

El conjunto de observaciones sera la estructura de la que se parta en las sesiones de evaluacion inicial para
determinar los cambios que hay que aplicar en el grupo, en las materias y, por tanto, en las programaciones
did4cticas.

2. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en
comunicacién lingtistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacién de un
tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha
competencia. Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando
aspectos clave como el debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo
ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

A tal efecto, en el apartado anterior (evaluacién inicial) ya se hablaba de las caracteristicas del grupo y de cémo
flexibilizar la practica en el aula para que todos y todas tuviesen la posibilidad de avanzar a distintos ritmos de
aprendizaje.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

De manera transversal a la materia, aprovechando el contexto social, politico y cultural del momento, asi como el
contexto mas proximo al alumnado, se trabajaran en determinados momentos del curso estos aspectos, sobre todo
la resolucion de conflictos que quizé sea el que mas se necesita en el grupo. No obstante, sera a niveles de tutoria
donde se fomente el uso de esas herramientas de inteligencia emocional.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
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ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucion pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracion de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

En el IES Fernando de los Rios se trabaja mucho haciendo participes al alumnado de planes, programas y
proyectos. Una de las actividades, ya comentadas en esta programacion, a través del programa ALDEA, es la
celebracion del Dia Mundial del Medio Ambiente, en la que desde la materia Dibujo Técnico se va a participar de la
manera ya descrita. Durante el curso, el alumnado de Dibujo Técnico, ademas, participara en otras actividades que
integren las competencias clave a través de proyectos significativos que tengan relacién con el curriculo de esta
materia y en los que, a través de nuestro trabajo en aula, podamos ayudar a resolver un problema a través de
responsabilidades individuales.

i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacion, de sistematizacion y
de presentacion de la informacién, para aplicar procesos de andlisis, de observacion y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.
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3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Los principios en los que se va a basar la metodologia para el surgir de la curiosidad de los alumnos y de las
alumnas, y con ello su motivacion para posibilitarles un buen aprendizaje, son los que se describen a continuacion:

- Metodologia activa y participativa.- Se favorecera el trabajo individual y cooperativo del alumnado en el aula 'y se
integraran referencias a la vida cotidiana y al entorno del alumnado . Con este tipo de metodologia se evita un rol
pasivo del alumnado en el proceso de ensefianza-aprendizaje, haciéndolo participe del mismo, y contribuyendo en
gran medida a alcanzar la motivacién desarrollada. Esta metodologia nos permite adaptarnos a los alumnos segun
avance el proceso, lo cual hace que se deban llevar a cabo métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de
aprendizaje de los alumnos, favoreciendo asi la capacidad de aprender por si mismos y promoviendo en trabajo en
equipo.

- Aprendizajes significativos.- La metodologia a usar contribuira al desarrollo de aprendizajes significativos. El
proceso de ensefianza-aprendizaje estard regulado de forma cohesionada en el momento en que nos
encontramos con el pasado y con el futuro. La forma de construir ese proceso sera significativa para ayudar a la
motivacion de los alumnos. En este caso, los aprendizajes se realizaran sobre bases ya formadas anteriormente, o
si ellas no existen, empezando desde un nivel légico y basico para el contexto en que nos encontramos. Como ya
se verd en las actividades, hay disefios destinados a este fin en los que se pretende conocer cual es el
conocimiento previo del alumnado en el tema que se va a tratar. Estas actividades seran debates previos,
resolucion de actividades con distintas tecnologias, etc. Pero también hemos de visualizar esta metodologia hacia
el futuro, es decir, siguiendo con la excitacion de la motivacion en el alumnado, se referiran las actividades y los
contenidos que se realicen y se impartan hacia la actividad futura educativa de los mismos, haciéndoles
comprender que lo que estan aprendiendo les va a ser Gtil como base para comprender y realizar actividades en
otras materias (favoreciendo asi la interdisciplinariedad).

- Metodologia fomentadora de las nuevas tecnologias.- A la hora de determinadas explicaciones necesarias para
poder llevar a la practica las distintas actividades que se proponen, estas explicaciones no seran desarrolladas por
medio de exposiciones magistrales, sino que en ellas se dispondra de medios tecnolégicos que faciliten al
alumnado el seguimiento de los contenidos y el desarrollo de su motivacion hacia la adquisicion de los mismos.

Asi pues, cuando se trate de impartir ciertos contenidos que necesitan de las explicaciones del profesor, se
elaboraran presentaciones dinamicas con herramientas informaticas que capten la atencion del alumnado, se
expondran fotografias de experiencias reales, se utilizaran diapositivas, se mostraran videos, etc.lgualmente, se
usaran continuamente las aplicaciones musicales tales como editores de partituras, grabadoras multipistas,
podcast, etc.

Cod.Centro: 18700611
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- Metodologia funcional.- El acercamiento de los contenidos tratados durante el curso al contexto mas cercano del
alumnado, incluyendo aqui también los contenidos relacionados con los principios pedagogicos, contribuira al
establecimiento de una metodologia funcional. Esta metodologia influye en gran medida en conseguir la
motivacion del alumnado.

- Metodologia investigadora.- En determinados momentos del curso (concretamente, en algunas actividades de
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las situaciones de aprendizaje) se empleara una metodologia en la que los alumnos tengan de investigar por si
mismos para la resolucién de supuestos planteados. Légicamente, la aportacion de estas investigaciones a la
motivacion de los alumnos y alumnas es alta. Esta metodologia se usara en algunos casos en los que los alumnos
tengan que poner en practica saberes basicos para llegar a un fin concreto, y este fin se alcanzara con la
aportacion por parte de ellos de informacion obtenida por medio de la investigacion.

Los principios metodoldgicos en los que se basa esta programacion no son rigidos en su tratamiento, sino que
gozan de una flexibilidad que permitira el cambio de la metodologia cuando asi se requiera por la introduccion de
un nuevo factor en el aula a lo largo del curso académico. La aparicion de nuevas tecnologias que puedan ser de
aplicacion en el aula, el hecho de que llegue algin alumno o alguna alumna nuevo/a al aula, el resultado de
determinadas investigaciones didacticas, etc. pueden hacer que la metodologia sufra un cambio para mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje o para adaptarse a las nuevas necesidades.

La metodologia elegida y la centralizacién de los trabajos destinados al proceso de ensefianza-aprendizaje en la
motivacion son factores que propiciaran un clima agradable y de bienestar en el aula, favoreciendo asi relaciones
de buena convivencia entre alumnos y profesor y alumnado. Estos hechos ayudaran a combatir dos realidades
que en la actualidad son de preocupacién general: la violencia en los centros educativos y el fracaso escolar.

Las actividades de ensefianza-aprendizaje que se llevaran a cabo durante el desarrollo de las sesiones y estaran
en concordancia con la metodologia especificada en esta programacion didactica, y basicamente constituiran
cuatro grupos, a tratar en cada una de las unidades didacticas:

a) Actividades de inicio.- Tendran el doble objetivo de indagar las ideas previas del alumnado y promover su
motivacion. Asi pues, estas actividades, ademas de servir como evaluacion inicial para observar el estado de
conocimientos que el alumno tiene en la materia a tratar, seran idéneas para despertar en ellos la curiosidad sobre
el tema y activar su motivacion. Para ello, segun la ocasién, se visualizar4 un video, se realizara una sesion
informatizada con actividades motivadoras, se mantendran charlas de las que se obtenga informacién adecuada,
etc.

b) Actividades de desarrollo.- Por medio de éstas, los alumnos adquirirdn los saberes bésicos, adquiriran las
competencias especificas y alcanzardn los objetivos. Se utilizaran siempre medios y métodos que animen al
alumnado a mantener despierta su motivacién (presentaciones animadas, fotografias, transparencias, debates,
investigaciones, experiencias directas y simuladas, actividades role-play, ...).

¢) Actividades de acabado.- Recapitularan los contenidos tratados en una unidad didactica y haran sintesis de los
conocimientos adquiridos. Esto sera posible con actividades como la realizacion de esquemas, lecturas, debates,
investigaciones en la calle, esquemas conceptuales, etc.

d) Actividades de refuerzo y ampliacion.- Tras realizar la evaluacién de cada una de las unidades didacticas, se
llevaran a cabo las actividades de refuerzo y ampliacion. Estas se haran conjuntamente, de tal forma que los
resultados obtenidos de las actividades de refuerzo se puedan interrelacionar con los obtenidos en las actividades
de ampliacion.

Ademas de esos cuatro tipos de actividades, podemos destacar las actividades que se integraran en las unidades
didacticas dentro de las SITUACIONES DE APRENDIZAJE. Estas situaciones de aprendizaje se desarrollaran
paralelamente a las unidades didacticas y, en el caso de la materia de Dibujo Técnico, tendran un caracter
trimestral, abarcando los elementos curriculares que se tratan en cada trimestre para llegar a la consecucion de un
reto, producto o desempefio final, a través de los siguientes tipos de actividades:

- MOTIVACION. Planteamos el reto o desafio y los objetivos del aprendizaje.

- ACTIVACION. Conectamos con los conocimientos previos.

- EXPLORACION. Sin introducir nuevo contenido, damos oportunidades de éxito de cara a la propuesta inicial a
partir de lo que ya se conoce.

- ESTRUCTURACION. Introduccion de nuevos aprendizajes necesarios de cara a la realizacion del producto final.
- APLICACION. Realizacion del producto o desempefio para responder al reto inicial.

- CONCLUSION. Difusion de resultados, evaluacion del proceso y transferencia de aprendizajes.

Todas estas actividades que se han presentado con anterioridad seran disefiadas por el profesor, quien
pretenderd, en cada caso, que dicho disefio sea equilibrado. Para ello existen distintas modalidades de
agrupamientos y posibilidades de combinacion del alumnado, procurandose que se compartan en un mismo grupo
diferentes niveles cognitivos para hacer frente a la desigualdad observada en la evaluacion inicial. Por tanto, los
grupos deberan ser heterogéneos, ya que asi se trabaja mejor en objetivos relacionados con la soluciéon de
problemas, aprendizaje de conceptos, etc., por lo que la seleccion del alumnado para constituir los grupos correra
por parte del profesor, y atendiendo siempre a las necesidades del alumnado.

Como hemos podido observar, las actividades de ensefianza-aprendizaje son de muy variada tipologia y con un
namero de alumnos y alumnas cambiante para cada una de ellas dentro de unos grupos heterogéneos, que
también iran modificandose segun cada actividad. Este cambio de organizacién constante tiene como fin evitar el
fracaso de aquellos alumnos a los que no les va bien una tipologia de actividad, pues tendran otras donde podran
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destacar, aplicandose el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) de manera global y continua en el desarrollo
de la materia.

4. Materiales y recursos:
Para la realizacion de la presente programacion se ha tenido en cuenta los medios y recursos de los que consta el
centro, los cuales podemos observar a continuacion:
- Aula.- El aula donde se impartiran la mayoria de las clases consta de una pizarra, un proyector, un cafiéon de
proyeccién e instrumental de dibujo para todo el alumnado. También disponemos de horno y torno para cerdmica
- Aula de informatica.- El aula de informética cuenta con un ordenador por cada alumno/a, los cuales tienen
conexion a Internet. Esto facilita mucho el trabajo con aplicaciones de creacién musical de todo tipo.

InfProDidLomLoe 2023
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5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

HERRAMIENTAS PARA LA EVALUACION

El elemento curricular referente para la evaluacién es el criterio de evaluacion. En la materia de Mdasica se
calificaran los distintos criterios de evaluacién, para lo que se provocara en clase situaciones en las que el
alumnado evidencie lo que ha aprendido en cada uno de esos criterios. Esas evidencias seran las técnicas de
evaluacién, que para esta materia seran, basicamente, las siguientes: observacién continuada del profesor,
trabajos de investigacion, interpretacion de piezas musicales, exposiciones orales (donde se incluye la exposicion
ante los compafieros y las comparieras de esos productos creados)

Para determinar la calificacion de cada criterio de evaluacién se utilizara& mayoritariamente, como principal
instrumento de evaluacién, la rabrica de cada uno de los criterios de evaluacion que hace que la evaluacién sea
objetiva y formativa, y ademas permite en determinados momentos la coevaluacion del alumnado. De manera
ocasional se podréa introducir una escala de valoracién, una lista de cotejo, un portfolio, etc. El registro de las
distintas calificaciones se hara con la herramienta "Cuaderno del profesorado” de Séneca e iSéneca, que ademas,
permitird el calculo objetivo de la calificacion de la materia y colaborara a la determinacion del perfil competencial
del alumnado.

De ser posible, a lo largo del curso se utilizara alguna técnica de heteroevaluacion, en la que algiin agente externo
pueda entrar en el aula y hacer una retroalimentacién al alumnado mas alla de la evaluacion del profesor y de la
coevaluacion.

CRITERIOS DE CALIFICACION

El resultado numérico de cada criterio de evaluacion se podra calcular de una de estar tres formas:

a) Aritmética: El resultado numérico sera la media aritmética de todas las calificaciones introducidas para ese
criterio.

b) Mayor: El resultado numérico sera la mayor de las calificaciones introducidas para ese criterio.

c) Ultima: El resultado numérico sera la Gltima de las calificaciones introducidas para ese criterio.

Una vez que se tengan todos los criterios evaluados y calificados segln alguna de las tres formas descritas, la
calificacién de la materia en cualquier momento del curso se obtendrd como la media aritmética de todos los
criterios de evaluacion.

Cod.Centro: 18700611

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

UDI 1. La Imagen en la publicidad
UDI 2. Disefio Grafico

Fecha Generacion: 18/10/2025 21:44:01

SdA Creando un anuncio Publicitario

UDI 3. El Video. Creaciones audiovisuales
UDI 4. Ceramica Tradicional Granadina

SdA. Geometria en el Entorno

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- CREANDO UN ANUNCIO PUBLICITARIO
- GEOMETRIA EN EL ENTORNO
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7. Actividades complementarias y extraescolares:

El departamento de EPVA se une a la mayoria de actividades aportando disefios, manualidades etc. Tales
actividades son:

Dia Internacional contra la Violencia de género

Dia de la Paz

Dia de Andalucia

Dia de la mujer

Dia de la constitucion.

Carnaval.

En todas ellas el departamento participa centrando sus trabajos de manera teméatica colaborando a festejar estos
dias.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

8. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:

8.1. Medidas generales:

- Agrupamientos flexibles.

- Apoyo en grupos ordinarios mediante un segundo profesor o profesora dentro del aula.
- Aprendizaje por proyectos.

- Desdoblamientos de grupos.

- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Exencién parcial/Total.

- Medidas de flexibilizacion temporal.

Cod.Centro: 18700611

8.3. Observaciones:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

Fecha Generacion: 18/10/2025 21:44:01

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empdtica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidon de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

Pag.: 9 del6



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 18700611

Fecha Generacion: 18/10/2025 21:44:01

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Fernando de los Rios

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la més adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. lIdentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.
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CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexiéon entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacién, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos¢), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correcciéon y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalula las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
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financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

Denominacion

EPV.3.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte
de la propia cultura, para entender cédmo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada
persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién y conservacion,
teniendo especial consideracion con el patrimonio andaluz.

EPV.3.2.Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia,
justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacién, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

EPV.3.3.Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacién e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura
artistica individual y alimentar el imaginario.

EPV.3.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto,
para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

EPV.3.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo,
las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

EPV.3.6.Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para
enriguecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

EPV.3.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de
forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacion de un proyecto artistico.

EPV.3.8.Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: EPV.3.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las
distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando
interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el
testimonio de los valores y convicciones de cada personay de la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su proteccidon y conservacion, teniendo especial consideracion con el
patrimonio andaluz.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.1.1.Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como
transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.1.2.Valorar la importancia de la conservacion, preservacion y difusién del patrimonio cultural y artistico a
través del conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.1.3.Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos plasticos del
lenguaje visual en el arte y en el entorno tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.2.Explicar las producciones pléasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y
artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la
intencion hasta la realizacién, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo
intercultural, asi como para superar estereotipos.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.2.1.Identificar y explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el
imaginario y la produccion, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad
cultural.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.2.2.Analizar, con autonomia, diversas producciones artisticas, incluidas las propias, las de sus iguales y
las del patrimonio cultural y artistico, valorando el patrimonio andaluz, desarrollando con interés una mirada
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.2.3.Realizar composiciones inspiradas en la naturaleza donde puedan aplicarse distintas situaciones
compositivas, utilizando para ello las técnicas de expresion grafico-plasticas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.3.Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experienciay del
disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.3.1.Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal
Y Su imaginario propio.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.3.2.Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinién personal de forma abierta.
Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.3.3.Identificar la importancia de la presentacién de las creaciones a partir de técnicas audiovisuales
basicas, compartiendo estas producciones con el resto del alumnado.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y respuestas.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.4.1.Reconocer los rasgos particulares de las diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en funcion de los contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnolégicos,
buscando y analizando la informacién con interés y eficacia.

Método de calificacién: Media aritmética.
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EPV.3.4.2.Analizar, de forma guiada, las especialidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad
e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como
para mejorar la capacidad de comunicacién y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.5.1.Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través
de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.5.2.Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, seleccionando las
técnicas y soportes adecuados al propdésito.
Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.5.3.Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idoneos en relacion con los fines de
presentacion y representacioén perseguidos.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.6.Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.6.1.Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, de manera especifica el andaluz, a través del
andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y
artisticas actuales.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.6.2.Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones
propias, mostrando una vision personal.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.6.3.Entender y concebir la historia del arte y la cultura, y también la propia produccién artistica, como un
todo continuo e indesligable, en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las
creaciones del presente.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizaciéon de un proyecto artistico.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.7.1.Realiza un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacibn de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.7.2.Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, individuales o colectivas, a partir del
analisis de las posibilidades expresivas y plasticas utilizadas por creadores dentro de este ambito, esforzandose
en superarse y demostrando un criterio propio.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.8.Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el
proyecto alaintencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.8.1.Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar,
con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.8.2.Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual o

colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico
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destinatario.
Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.8.3.Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias
mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia.

1. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio
local: sus aspectos formales y su relacién con elcontexto histdrico.

2. El patrimonio cultural y artistico en relacion con su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio y valoracion de las
responsabilidades que supone su conservacion,sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitecténico.

B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresion gréfica.

1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas. El entorno
comunicativo: iconicidad y abstraccion. Andlisis de las imagenes: denotacion y connotacidn. Lectura objetiva y subjetiva de una
imagen.

3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios. Utilizacion expresiva del color.

4. La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el
espacio.

C. Expresion artistica y gréfico-pléstica: técnicas y procedimientos.

1. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

1. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

2. Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo.
Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje deproyectos de video-arte.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

1. Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas en la arquitectura.

2. Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a
otro, suma y resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabon y con compas. Angulos:
clasificacion, operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: division de un segmento mediante el
Teorema de Thales. Lugares geométricos: definicion y trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos. Resolucion de trazados con rectas y curvas. Los tridangulos: clasificacion y trazados. El baricentro, el

incentro o el circuncentro. Los cuadrilateros: clasificacion y trazados. Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono
regular. Construccion dado radio. Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia y conocido el lado.Tangencias
entre circunferencias y rectas, construccion dedvalos, ovoides y espirales. Disefio aplicando giros y simetrias demédulos.

3. Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el
maosaico romano.

4. Los sistemas de representacion y su aplicabilidad practica. Representacién diédrica de las vistas de un volumen: alzado,
planta y perfil. Representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. Representacion en perspectiva
isométrica de volumenes sencillos.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
EPV.3.1 | x| X X X X
EPV.32 x| [X X X| | X x| [x
EPV.33 x| |x X| X X X
EPV.3.4 X X X X
EPV.3.5 X X X X X
EPV.36 | x X X X X
EPV.3.T x| x| |x X X[ X
EPV.3.8 || X x| x X X X X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
cC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 3°de E.S.O. Titulo: CREANDO UN ANUNCIO PUBLICITARIO
Temporalizacion: 6 sesiones

Justificacion: Creacion de una anuncio publicitario para trabajar el tema del "Packaging o la Contrapublicidad", en base a los contenidos
a tratar del uso de aplicaciones de audio y video como medio de expresion artistica.

CONCRECION CURRICULAR

Educacién Pléastica, Visual y Audiovisual

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.3.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se
convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad
de su proteccién y conservacion, teniendo especial consideracion con el patrimonio andaluz.

EPV.3.2.Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las|
gue conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso
desde la intencién hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo intercultural, asi como para
superar estereotipos.

EPV.3.3.Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de
observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el
imaginario.

EPV.3.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que
ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

EPV.3.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y aplicando herramientas,
técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi
como para mejorar la capacidad de comunicacién y desarrollar la reflexién critica y la autoconfianza.

EPV.3.6.Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

EPV.3.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
EPV.3.8.Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico
destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

CRITERIOS DE EVALUACION

EPV.3.1.1.Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes,
asi como su funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva de género.

EPV.3.1.2.Valorar la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y
el andlisis guiado de obras de arte.

EPV.3.1.3.Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos plasticos del lenguaje visual en el arte y
en el entorno tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.

EPV.3.2.1.ldentificar y explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion,
superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

EPV.3.2.2.Analizar, con autonomia, diversas producciones artisticas, incluidas las propias, las de sus iguales y las del patrimonio cultural
y artistico, valorando el patrimonio andaluz, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

EPV.3.2.3.Realizar composiciones inspiradas en la naturaleza donde puedan aplicarse distintas situaciones compositivas, utilizando para
ello las técnicas de expresion grafico-plasticas.

EPV.3.3.1.Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad
y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.

EPV.3.3.2.Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la opinién personal de forma abierta.

EPV.3.3.3.ldentificar la importancia de la presentacion de las creaciones a partir de técnicas audiovisuales basicas, compartiendo estas

producciones con el resto del alumnado.
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EPV.3.4.1.Reconocer los rasgos particulares de las diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados
en funcién de los contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnolégicos, buscando y analizando la informacién con interés y eficacia.
EPV.3.4.2.Analizar, de forma guiada, las especialidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

EPV.3.5.1.Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion
con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica.

EPV.3.5.2.Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando
iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, seleccionando las técnicas y soportes adecuados al propésito.
EPV.3.5.3.Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idéneos en relacion con los fines de presentacion y
representacion perseguidos.

EPV.3.6.1.Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, de manera especifica el andaluz, a través del andlisis de los aspectos
formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales.

EPV.3.6.2.Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando una
visién personal.

EPV.3.6.3.Entender y concebir la historia del arte y la cultura, y también la propia produccién artistica, como un todo continuo e
indesligable, en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones del presente.

EPV.3.7.1.Realiza un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

EPV.3.7.2.Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, individuales o colectivas, a partir del andlisis de las
posibilidades expresivas y plasticas utilizadas por creadores dentro de este ambito, esforzandose en superarse y demostrando un criterio
propio.

EPV.3.8.1.Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual
o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

EPV.3.8.2.Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

EPV.3.8.3.Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando
las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

SABERES BASICOS

EPV.3.A.1.Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local:
sus aspectos formales y su relacién con elcontexto histérico.

EPV.3.A.2.El patrimonio cultural y artistico en relacion con su contexto histdrico y natural, conocimiento, estudio y valoracién de las
responsabilidades que supone su conservacion,sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitecténico.

EPV.3.B.1.El lenguaje visual como forma de comunicacion.

EPV.3.B.2.Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas. El entorno
comunicativo: iconicidad y abstraccion. Analisis de las imagenes: denotacion y connotacion. Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.
EPV.3.B.3.Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios. Utilizacién expresiva del color.

EPV.3.B.4.La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

EPV.3.B.5.La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el
espacio.

EPV.3.C.1.Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

EPV.3.C.2.Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
EPV.3.D.1.Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

EPV.3.D.2.Técnicas bésicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo.
Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje deproyectos de video-arte.

EPV.3.E.1.Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas en la arquitectura.
EPV.3.E.2.Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a
otro, suma y resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartab6n y con compas. Angulos: clasificacion,
operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: division de un segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares
geométricos: definicién y trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos. Resolucién de trazados
con rectas y curvas. Los triangulos: clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro o el circuncentro. Los cuadrilateros: clasificacion

y trazados. Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular. Construccién dado radio. Trazado de poligonos regulares
inscritos en una circunferencia y conocido el lado.Tangencias entre circunferencias y rectas, construccion deévalos, ovoides y espirales.
Disefio aplicando giros y simetrias demddulos.

EPV.3.E.3.Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el
mosaico romano.

EPV.3.E.4.Los sistemas de representacion y su aplicabilidad practica. Representacién diédrica de las vistas de un volumen: alzado,
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planta y perfil. Representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. Representacion en perspectiva isométrica de
volimenes sencillos.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccién con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la Constitucién espafiola
y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de
conflictos, con actitud democrética, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a
cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacioén y valorando el
enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las
caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio
cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y
colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos
sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal,
social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de diferentes fuentes evaluando
su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CD1. Realiza bisquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica 'y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactiia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de proposito y
motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
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informacioén y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAb. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el
proceso de construccion del conocimiento.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: CREANDO UN ANUNCIO PUBLICITARIO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: PACKAGING (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Estudio del concepto de PACKAGING.
Aplicacion préctica.

EJERCICIOS
Presentacion digital sobre el PACKAGING
METODOLOGIA
Uso de las TIC )
TEMPORALIZACION RECURSOS
3 sesiones TIC, Aula de plastica

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.3.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se
convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la
necesidad de su proteccién y conservacion, teniendo especial consideracién con el patrimonio andaluz.

EPV.3.2.Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de
las que conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el
progreso desde la intencion hasta la realizacién, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi
como para superar estereotipos.

EPV.3.3.Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de
observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el
imaginario.

EPV.3.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que
ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

EPV.3.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad, para expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

EPV.3.6.Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

EPV.3.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.
EPV.3.8.Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico
destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

CRITERIOS

EPV.3.1.1.Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes,
asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva de género.

EPV.3.1.2.Valorar la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y
el andlisis guiado de obras de arte.

EPV.3.1.3.Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos plasticos del lenguaje visual en el arte y
en el entorno tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.

EPV.3.2.1.1dentificar y explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion,
superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

EPV.3.2.2.Analizar, con autonomia, diversas producciones artisticas, incluidas las propias, las de sus iguales y las del patrimonio cultural
y artistico, valorando el patrimonio andaluz, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

EPV.3.2.3.Realizar composiciones inspiradas en la naturaleza donde puedan aplicarse distintas situaciones compositivas, utilizando para
ello las técnicas de expresion grafico-plasticas.

EPV.3.3.1.Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad
y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.

EPV.3.3.2.Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emaciones y expresando la opinién personal de forma abierta.

EPV.3.3.3.Identificar la importancia de la presentacion de las creaciones a partir de técnicas audiovisuales basicas, compartiendo estas
producciones con el resto del alumnado.
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EPV.3.4.1.Reconocer los rasgos particulares de las diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados
en funcidén de los contextos sociales, historicos, geogréficos y tecnolégicos, buscando y analizando la informacion con interés y eficacia.
EPV.3.4.2.Analizar, de forma guiada, las especialidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

EPV.3.5.1.Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacién
con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica.

EPV.3.5.2.Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando
iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, seleccionando las técnicas y soportes adecuados al propésito.
EPV.3.5.3.Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idéneos en relacion con los fines de presentacion y
representacion perseguidos.

EPV.3.6.1.Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, de manera especifica el andaluz, a través del analisis de los aspectos
formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales.

EPV.3.6.2.Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando una
visién personal.

EPV.3.6.3.Entender y concebir la historia del arte y la cultura, y también la propia produccién artistica, como un todo continuo e
indesligable, en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones del presente.

EPV.3.7.1.Realiza un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

EPV.3.7.2.Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, individuales o colectivas, a partir del andlisis de las
posibilidades expresivas y plasticas utilizadas por creadores dentro de este ambito, esforzandose en superarse y demostrando un criterio
propio.

EPV.3.8.1.Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual
o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

EPV.3.8.2.Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

EPV.3.8.3.Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando
las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

‘ TRAZABILIDAD

ACTIVIDAD T.I.C.

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: CONTRAPUBLICIDAD (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Estudio de la contra publicidad como medio de expresidn artistica en los medios digitales

EJERCICIOS
Presentacion digital + exposicién oral con ejemplos de contra publicidad
METODOLOGIA
Uso de la TIC, exposicién oral. )
TEMPORALIZACION RECURSOS
2 sesiones Tic

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.3.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se
convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la
necesidad de su proteccién y conservacion, teniendo especial consideracién con el patrimonio andaluz.

EPV.3.2.Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de
las que conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el
progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi
como para superar estereotipos.

EPV.3.3.Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de
observacién e interiorizacién de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el
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imaginario.

EPV.3.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que
ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

EPV.3.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad, para expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

EPV.3.6.Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

EPV.3.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.
EPV.3.8.Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico
destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

CRITERIOS

EPV.3.1.1.Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes,
asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva de género.

EPV.3.1.2.Valorar la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y
el andlisis guiado de obras de arte.

EPV.3.1.3.Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos plasticos del lenguaje visual en el arte y
en el entorno tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.

EPV.3.2.1.Identificar y explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccion,
superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

EPV.3.2.2.Analizar, con autonomia, diversas producciones artisticas, incluidas las propias, las de sus iguales y las del patrimonio cultural
y artistico, valorando el patrimonio andaluz, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

EPV.3.2.3.Realizar composiciones inspiradas en la naturaleza donde puedan aplicarse distintas situaciones compositivas, utilizando para
ello las técnicas de expresion gréafico-plasticas.

EPV.3.3.1.Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad
y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.

EPV.3.3.2.Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emociones y expresando la opinion personal de forma abierta.

EPV.3.3.3.Identificar la importancia de la presentacion de las creaciones a partir de técnicas audiovisuales basicas, compartiendo estas
producciones con el resto del alumnado.

EPV.3.4.1.Reconocer los rasgos particulares de las diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados
en funcién de los contextos sociales, historicos, geogréficos y tecnolégicos, buscando y analizando la informacion con interés y eficacia.
EPV.3.4.2.Analizar, de forma guiada, las especialidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

EPV.3.5.1.Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion
con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexién critica.

EPV.3.5.2.Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando
iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, seleccionando las técnicas y soportes adecuados al propésito.
EPV.3.5.3.Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idéneos en relacion con los fines de presentacion y
representacion perseguidos.

EPV.3.6.1.Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, de manera especifica el andaluz, a través del analisis de los aspectos
formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales.

EPV.3.6.2.Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando una
visién personal.

EPV.3.6.3.Entender y concebir la historia del arte y la cultura, y también la propia produccion artistica, como un todo continuo e
indesligable, en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones del presente.

EPV.3.7.1.Realiza un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

EPV.3.7.2.Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, individuales o colectivas, a partir del andlisis de las
posibilidades expresivas y plasticas utilizadas por creadores dentro de este ambito, esforzandose en superarse y demostrando un criterio
propio.

EPV.3.8.1.Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual
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o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

EPV.3.8.2.Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

EPV.3.8.3.Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando
las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

‘ TRAZABILIDAD

ACTIVIDAD T.I.C.

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ANUNCIO PUBLICITARIO (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Realizacién de un anuncio publicitario, empelando los conceptos de PACKAGING y CONTRAPUBLICIDAD ya estudiados y empleando
aplicaciones digitales.

EJERCICIOS
Creacion de anuncio digital
METODOLOGIA
Uso de las TIC, trabajo grupal. ]
TEMPORALIZACION RECURSOS
4 sesiones TIC

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.3.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se
convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la
necesidad de su proteccién y conservacion, teniendo especial consideracion con el patrimonio andaluz.

EPV.3.2.Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de
las que conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el
progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi
como para superar estereotipos.

EPV.3.3.Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de
observacion e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el
imaginario.

EPV.3.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que
ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

EPV.3.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y soportes en funcién de la intencionalidad, para expresar la visién del mundo, las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

EPV.3.6.Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

EPV.3.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.
EPV.3.8.Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico
destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

CRITERIOS

EPV.3.1.1.Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes,
asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva de género.

EPV.3.1.2.Valorar la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y
el andlisis guiado de obras de arte.

EPV.3.1.3.Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos plasticos del lenguaje visual en el arte y
en el entorno tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.

EPV.3.2.1.ldentificar y explicar, de forma razonada, la importancia del proceso gue media entre la realidad, el imaginario y la produccién,
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superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

EPV.3.2.2.Analizar, con autonomia, diversas producciones artisticas, incluidas las propias, las de sus iguales y las del patrimonio cultural
y artistico, valorando el patrimonio andaluz, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de
las expresiones culturales.

EPV.3.2.3.Realizar composiciones inspiradas en la naturaleza donde puedan aplicarse distintas situaciones compositivas, utilizando para
ello las técnicas de expresion gréafico-plasticas.

EPV.3.3.1.Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad
y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.

EPV.3.3.2.Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto
impresiones y emaciones y expresando la opinidn personal de forma abierta.

EPV.3.3.3.Identificar la importancia de la presentacién de las creaciones a partir de técnicas audiovisuales basicas, compartiendo estas
producciones con el resto del alumnado.

EPV.3.4.1.Reconocer los rasgos particulares de las diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados
en funcién de los contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnolégicos, buscando y analizando la informacién con interés y eficacia.
EPV.3.4.2.Analizar, de forma guiada, las especialidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.

EPV.3.5.1.Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion
con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexién critica.

EPV.3.5.2.Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso creativo, mostrando
iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, seleccionando las técnicas y soportes adecuados al propésito.
EPV.3.5.3.Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idéneos en relacién con los fines de presentacion y
representacion perseguidos.

EPV.3.6.1.Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, de manera especifica el andaluz, a través del analisis de los aspectos
formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y artisticas actuales.

EPV.3.6.2.Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando una
visién personal.

EPV.3.6.3.Entender y concebir la historia del arte y la cultura, y también la propia produccion artistica, como un todo continuo e
indesligable, en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones del presente.

EPV.3.7.1.Realiza un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con
distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y herramientas.

EPV.3.7.2.Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, individuales o colectivas, a partir del andlisis de las
posibilidades expresivas y plasticas utilizadas por creadores dentro de este ambito, esforzandose en superarse y demostrando un criterio
propio.

EPV.3.8.1.Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual
o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su
importancia en la sociedad.

EPV.3.8.2.Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico destinatario.

EPV.3.8.3.Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando
las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

TRAZABILIDAD

TRABAJO INVESTIGACION

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2025/2026 Curso: 3°de E.S.O. Titulo: GEOMETRIA EN EL ENTORNO
Temporalizacion: 28 SESIONES

Justificacion: Completar, ampliar, profundizar conocimientos que los alumnos/as presentan respecto a las figuras geométricas, darles
sentido practico a ellos mediante la resolucion de problemas, aportar al alumnado confianza en dicha resolucion.

CONCRECION CURRICULAR

Educacién Pléastica, Visual y Audiovisual

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.3.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se
convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad
de su proteccién y conservacion, teniendo especial consideracion con el patrimonio andaluz.

CRITERIOS DE EVALUACION

EPV.3.1.1.Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes,
asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva de género.

EPV.3.1.2.Valorar la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y
el andlisis guiado de obras de arte.

EPV.3.1.3.Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos plasticos del lenguaje visual en el arte y
en el entorno tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.

SABERES BASICOS

EPV.3.A.1.Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local:
sus aspectos formales y su relacién con elcontexto histérico.

EPV.3.A.2.El patrimonio cultural y artistico en relaciéon con su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio y valoracién de las
responsabilidades que supone su conservacion,sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitectonico.

EPV.3.E.1.Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas en la arquitectura.
EPV.3.E.2.Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a
otro, suma y resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartab6n y con compas. Angulos: clasificacion,
operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: division de un segmento mediante el Teorema de Thales. Lugares
geométricos: definicién y trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos. Resolucién de trazados
con rectas y curvas. Los triangulos: clasificacion y trazados. El baricentro, el incentro o el circuncentro. Los cuadrilateros: clasificacion

y trazados. Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular. Construccién dado radio. Trazado de poligonos regulares
inscritos en una circunferencia y conocido el lado.Tangencias entre circunferencias y rectas, construccion dedvalos, ovoides y espirales.
Disefio aplicando giros y simetrias demdédulos.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccion con los demas en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la Constitucion espafiola
y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de
conflictos, con actitud democrética, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacién y valorando el
enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos
sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CPSAAS3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
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cooperativas.

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.3.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.3.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusioén global.

MAT.3.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacioén, para generar nuevo conocimiento.

MAT.3.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.3.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

MAT.3.6.Identificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.3.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.3.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.3.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden
ser la analogia con otros problemas, la resoluciéon de manera inversa (ir hacia atras), la descomposicion en problemas mas sencillos, el
tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, etc., que contribuyan a la resolucion de problemas en situaciones de
diversa complejidad.

MAT.3.1.3.0btener las soluciones matematicas en problemas de diversa complejidad, activando los conocimientos, utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias, valorando e interpretando los resultados, aceptando el error como parte del proceso.
MAT.3.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su idoneidad, la validez de las soluciones obtenidas en un
problema, comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde
diferentes perspectivas de igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.3.3.1.Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones del mundo real como abstractas de forma auténoma,
trabajando de forma individual o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos,
analizando patrones, propiedades y relaciones, examinando su validez y reformulandolas para obtener nuevas conjeturas susceptibles de
ser puestas a prueba.

MAT.3.3.2.Plantear, proporcionando una representacion matematica adecuada, variantes de un problema dado, en diversos contextos,
modificando alguno de sus datos o reformulando alguna condicion del problema, consolidando asi los conceptos matematicos y
ejercitando diferentes saberes conocidos.

MAT.3.3.3.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como: Sistemas Algebraicos
Computacionales (CAS); entornos de geometria dindmica; paquetes estadisticos o programas de analisis numérico, en la investigacion y
comprobacion de conjeturas o problemas.

MAT.3.4.1.Reconocer patrones en la resolucion de problemas complejos, plantear procedimientos, organizar datos, utilizando la
abstraccion para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer un problema en partes mas simples, facilitando su interpretacién
computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del alumnado.

MAT.3.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los
distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de
problemas.

MAT.3.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y comprender cémo unas ideas se construyen sobre otras,
aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.3.6.1.Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico) susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir,
aplicando procedimientos en la resolucién de problemas en situaciones diversas.

MAT.3.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones diversas.

MAT.3.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico), la aportacién de las matematicas al
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progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas
aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

MAT.3.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo fuentes|
de estrés.

MAT.3.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada,el error y las conclusiones de las autoevaluaciones
como elementos necesarios para hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

MAT.3.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva y empatica, planificando e indagando con motivacién y confianza en
sus propias posibilidades, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

MAT.3.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, ejercitando
la escucha activa, mostrando empatia por los demas, asumiendo el rol asignado, rompiendo con los estereotipos e ideas preconcebidas
sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.

SABERES BASICOS

MAT.3.B.1.1.Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento, investigacion y relacién entre los mismos.
MAT.3.B.1.2.Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliqguen medida.
MAT.3.B.2.1.Longitudes, areas y volumenes en figuras planas y tridimensionales: deduccion, interpretacion y aplicacion.
MAT.3.B.2.2.Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y resolucion de problemas de areas.
MAT.3.B.2.3.Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los
angulos.

MAT.3.B.3.1.Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.
MAT.3.B.3.2.Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida.
MAT.3.C.1.2.Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacion pitagoérica y la proporcién cordobesa en figuras
planas y tridimensionales: identificacién y aplicacién.

MAT.3.C.1.3.Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentadag¢,).

MAT.3.C.4.1.Modelizacion geomeétrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucién de problemas.

MAT.3.C.4.2.Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).
MAT.3.D.2.2.Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.

MAT.3.D.6.1.Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.

MAT.3.D.6.2.Estrategias para la interpretacion, modificacion de algoritmos.

MAT.3.D.6.3.Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizados mediante programas y otras herramientas.
MAT.3.F.1.1.Gesti6bn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
MAT.3.F.1.2.Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
MAT.3.F.1.3.Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

MAT.3.F.2.1.Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compatrtir y construir conocimiento matematico.
MAT.3.F.2.2.Conductas empéticas y estrategias de la gestion de conflictos.

MAT.3.F.3.1.Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

MAT.3.F.3.2.La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos &mbitos del conocimiento humano desde una perspectiva
de género.

MAT.3.F.3.3.Reconocimiento de la contribuciéon de la cultura andaluza, en los diferentes periodos histéricos y en particular del andalusi,
al desarrollo de las mateméticas.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la Constitucion espafiola
y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de
conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa, y opuesta a
cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre actuaciones locales y globales,
y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacioén y valorando el
enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando

Pag.:3/16



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 18700611

Fecha de generacion: 18/10/2025 21:44:13

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia I.LE.S. Fernando de los Rios

oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y adecuacion a los diferentes contextos
sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos personales.

CCLS5. Pone sus préacticas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder para favorecer la
utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CDL1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la méas
adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CEZ2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los
elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y financieros a actividades y situaciones
concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que
lleven a la accién una experiencia emprendedora que genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias
agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingliistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como
factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de proposito y
motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAAS3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demés personas y las incorpora a su aprendizaje, para
participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias
cooperativas.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el
proceso de construccién del conocimiento.

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y selecciona y emplea
diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera
necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gréaficos, tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos¢,), y aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética 'y
responsabilidad para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio

ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de proyectos para transformar su entorno préximo
de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: FIGURAS GEOMETRICAS

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ACT 1: FIGURAS GEOMETRICAS (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Cuadro representativo de figuras geométricas

EJERCICIOS

1.1. Realizacion de los dibujos de las distintas figuras geométricas.
1.2. Introduccioén de las formulas para el célculo de perimetros y area.
1.3. Visualizacién de fotografias para realizar analogias

METODOLOGIA

Expositiva individual

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesién Pizarra digital

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.3.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

‘ CRITERIOS

MAT.3.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico), la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la superacién de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas
aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

\ TRAZABILIDAD

Actividad investigacion individual

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ACT 2: Thales (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Dibujos de figuras semejantes dentro y fuera del aula. Aplicacién del Teorema de Thales

EJERCICIOS

1.1. Seleccion de diversas figuras del interior del aula y del resto del centro.
1.2. Medirlas

1.3. Realizar las relaciones de semejanza en el cuaderno.

1.4. Calcular areas y perimetros.

METODOLOGIA

Activa, expositiva.

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesion Pizarra digital y situaciones del entorno.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.3.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

‘ CRITERIOS

MAT.3.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden
ser la analogia con otros problemas, la resolucién de manera inversa (ir hacia atras), la descomposicion en problemas mas sencillos, el
tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, etc., que contribuyan a la resoluciéon de problemas en situaciones de
diversa complejidad.

‘ TRAZABILIDAD

Actividad investigacién grupal

‘ ARCHIVO ADJUNTO
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: ACT 3: PITAGORAS (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Aplicacion del Teorema de Pitagoras

EJERCICIOS

1.1. Realizacion de actividades en el aula de la aplicacién basica del Teorema en el cuaderno de clase.
1.2. Realizacion de problemas para aplicacion del Teorema.
1.3. Actividades interactivas de aplicacion del Teorema (LWS, Quizizz)

METODOLOGIA
Expositiva, activa.
Individual
TEMPORALIZACION RECURSOS
3 Sesiones Pizarra digital, dispositivos electronicos.

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.3.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

‘ CRITERIOS

MAT.3.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden
ser la analogia con otros problemas, la resolucién de manera inversa (ir hacia atras), la descomposicion en problemas mas sencillos, el
tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, etc., que contribuyan a la resolucién de problemas en situaciones de
diversa complejidad.

MAT.3.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa complejidad, activando los conocimientos, utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias, valorando e interpretando los resultados, aceptando el error como parte del proceso.

‘ TRAZABILIDAD

CUESTIONARIO

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ACT 4: CONICAS (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

CONOCER LAS CONICAS

EJERCICIOS

3.1. Realizacién de gréficos en el cuaderno para diferenciar diferentes cénicas
3.2. Reconocer las conicas en diferentes elementos de la vida social (Ejemplificar, Un estadio es una elipse).
3.3. Realizar tabla en el cuaderno con las distintas cénicas ejemplificadas, sefialando las caracteristicas elementales de las mismas.

METODOLOGIA
Expositiva y activa Individual (Resultados)
Grupal (Para el desarrollo)
TEMPORALIZACION RECURSOS
1 Sesién Pizarra digital

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.3.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.3.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

CRITERIOS

MAT.3.3.1.Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones del mundo real como abstractas de forma auténoma,
trabajando de forma individual o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos,
analizando patrones, propiedades y relaciones, examinando su validez y reformuladndolas para obtener nuevas conjeturas susceptibles
de ser puestas a prueba.

MAT.3.6.1.Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico) susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir,
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: ACT 4: CONICAS (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

aplicando procedimientos en la resolucién de problemas en situaciones diversas.

MAT.3.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones diversas.

MAT.3.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico), la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas
aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ACT 5: PARTE | MURAL (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

Podcast de representacién

EJERCICIOS

1.1. Tomar fotografias de monumentos de la localidad.

1.2. Identificar los elementos visualizados.

1.3. En cartulinas, pegar la fotografia e identificar los elementos.

1.4. Célculo de perimetros y areas de los elementos representados mediante tabla.
1.5. Exposicion del trabajo

1.6. Prueba evaluable

METODOLOGIA

Activa, participativa- Individual y en grupos (5 alumnos)

TEMPORALIZACION RECURSOS

4 Sesiones Fotografias, material escolar

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.3.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se
convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la
necesidad de su proteccién y conservacion, teniendo especial consideracién con el patrimonio andaluz.

MAT.3.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.3.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

MAT.3.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en préactica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.3.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

EPV.3.1.1.Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes,
asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva de género.

EPV.3.1.2.Valorar la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y
el andlisis guiado de obras de arte.

EPV.3.1.3.Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos plasticos del lenguaje visual en el arte y
en el entorno tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.

MAT.3.4.1.Reconocer patrones en la resolucién de problemas complejos, plantear procedimientos, organizar datos, utilizando la
abstraccién para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer un problema en partes mas simples, facilitando su interpretacion
computacional y relacionando los aspectos basicos de la informética con las necesidades del alumnado.

MAT.3.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los
distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de

problemas.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: ACT 5: PARTE | MURAL (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

MAT.3.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo
fuentes de estrés.

MAT.3.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada,el error y las conclusiones de las autoevaluaciones
como elementos necesarios para hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

MAT.3.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva y empética, planificando e indagando con motivacion y confianza en
sus propias posibilidades, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

MAT.3.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, ejercitando
la escucha activa, mostrando empatia por los demas, asumiendo el rol asignado, rompiendo con los estereotipos e ideas preconcebidas
sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizdndose de la propia contribucién al equipo.

‘ TRAZABILIDAD

Actividad investigacién grupal

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ACT 6: CUERPOS GEOMETRICOS (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Cuadro representativo de Cuerpos geomeétricos

EJERCICIOS

1.1 Realizacion de los dibujos de los distintos cuerpos geométricos.
1.2. Introduccién de las formulas para el calculo de areas y volimenes.
1.3. Visualizacién de fotografias para realizar analogias

METODOLOGIA

Expositiva. Individual

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesién Pizarra digital

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.3.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se
convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la
necesidad de su proteccién y conservacion, teniendo especial consideracion con el patrimonio andaluz.

MAT.3.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.3.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

MAT.3.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

CRITERIOS

EPV.3.1.3.Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos plasticos del lenguaje visual en el arte y
en el entorno tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.

MAT.3.3.1.Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones del mundo real como abstractas de forma auténoma,
trabajando de forma individual o colectiva la utilizacion del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos,
analizando patrones, propiedades y relaciones, examinando su validez y reformulandolas para obtener nuevas conjeturas susceptibles
de ser puestas a prueba.

MAT.3.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los
distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de
problemas.

MAT.3.6.1.Reconocer situaciones en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico) susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir,
aplicando procedimientos en la resolucién de problemas en situaciones diversas.

TRAZABILIDAD
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: ACT 6: CUERPOS GEOMETRICOS (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

DEBATE ACADEMICO

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ACT 7: POLIEDROS (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Conocemos los poliedros

EJERCICIOS

1.1. Dibujar los poliedros.
1.2. Tabla con los célculos de las areas y perimetros de los poliedros.
1.3. Visualizacién de fotografias de poliedros en el entorno.

METODOLOGIA

Activa, expositiva. Grupal (5 alumnos)

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 Sesiones Pizarra digital y situaciones del entorno.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.3.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se
convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la
necesidad de su proteccion y conservacion, teniendo especial consideracion con el patrimonio andaluz.

MAT.3.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.3.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

CRITERIOS

EPV.3.1.3.Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos plasticos del lenguaje visual en el arte y
en el entorno tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.

MAT.3.3.1.Investigar y comprobar conjeturas sencillas tanto en situaciones del mundo real como abstractas de forma auténoma,
trabajando de forma individual o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos,
analizando patrones, propiedades y relaciones, examinando su validez y reformulandolas para obtener nuevas conjeturas susceptibles
de ser puestas a prueba.

MAT.3.5.1.Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas de los bloques de saberes y de los
distintos niveles formando un todo coherente, reconociendo y utilizando las conexiones entre ideas matematicas en la resolucién de
problemas.

MAT.3.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y comprender cémo unas ideas se construyen sobre otras,
aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

‘ TRAZABILIDAD

Actividad investigacion individual

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ACT 8: RESOLUCION PROBLEMAS (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Resolucién de problemas con poliedros

EJERCICIOS
1.1. Célculos de areas y volumenes en problemas.
1.2. Realizacién de actividades interactivas LWS, Quizizz,
METODOLOGIA
Expositiva, activa. Grupal e individual para presentacion en cuaderno.
TEMPORALIZACION RECURSOS

Libro de texto
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: ACT 8: RESOLUCION PROBLEMAS (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

2 Sesiones H

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.3.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.3.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.3.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.3.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

CRITERIOS

MAT.3.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden
ser la analogia con otros problemas, la resolucion de manera inversa (ir hacia atras), la descomposicién en problemas mas sencillos, el
tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la busqueda de patrones, etc., que contribuyan a la resolucién de problemas en situaciones de
diversa complejidad.

MAT.3.1.3.Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa complejidad, activando los conocimientos, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, valorando e interpretando los resultados, aceptando el error como parte del proceso.
MAT.3.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su idoneidad, la validez de las soluciones obtenidas en un
problema, comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusion de estas soluciones desde
diferentes perspectivas de igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.3.3.2.Plantear, proporcionando una representacion matematica adecuada, variantes de un problema dado, en diversos contextos,
modificando alguno de sus datos o reformulando alguna condicion del problema, consolidando asi los conceptos matematicos y
ejercitando diferentes saberes conocidos.

MAT.3.3.3.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como: Sistemas Algebraicos
Computacionales (CAS); entornos de geometria dindmica; paquetes estadisticos o programas de analisis numérico, en la investigacion y
comprobacién de conjeturas o problemas.

MAT.3.4.1.Reconocer patrones en la resolucién de problemas complejos, plantear procedimientos, organizar datos, utilizando la
abstraccién para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer un problema en partes mas simples, facilitando su interpretacion
computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del alumnado.

\ TRAZABILIDAD

CUESTIONARIO

‘ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ACT 9: PARTE Il MURAL (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

Podcast de representacion

EJERCICIOS

1.1. Tomar varios elementos de las fotografias que sean cuerpos geométricos. Identificarlos y realizar tabla con los calculos de areas y
volumenes.
1.2. Prueba evaluable.

METODOLOGIA

Activa, participativa- Individual y en grupos (5 alumnos)

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 Sesiones Fotografias, material escolar

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.3.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se
convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la
necesidad de su proteccion y conservacion, teniendo especial consideracion con el patrimonio andaluz.

MAT.3.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: ACT 9: PARTE Il MURAL (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

MAT.3.2.Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

MAT.3.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en préactica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.3.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

EPV.3.1.1.Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes,
asi como su funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva de género.

EPV.3.1.2.Valorar la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y
el andlisis guiado de obras de arte.

EPV.3.1.3.Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos plasticos del lenguaje visual en el arte y
en el entorno tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.

MAT.3.1.2.Aplicar, en problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, herramientas y estrategias apropiadas, como pueden
ser la analogia con otros problemas, la resoluciéon de manera inversa (ir hacia atras), la descomposicién en problemas mas sencillos, el
tanteo, la estimacion, el ensayo y error o la basqueda de patrones, etc., que contribuyan a la resolucién de problemas en situaciones de
diversa complejidad.

MAT.3.1.3.0Obtener las soluciones matematicas en problemas de diversa complejidad, activando los conocimientos, utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias, valorando e interpretando los resultados, aceptando el error como parte del proceso.
MAT.3.2.2.Comprobar, mediante la lectura comprensiva y verificando su idoneidad, la validez de las soluciones obtenidas en un
problema, comprobando su coherencia en el contexto planteado y evaluando el alcance y repercusién de estas soluciones desde
diferentes perspectivas de igualdad de género, sostenibilidad, consumo responsable, equidad o no discriminacion.

MAT.3.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matemético como herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo
fuentes de estrés.

MAT.3.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada,el error y las conclusiones de las autoevaluaciones
como elementos necesarios para hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

MAT.3.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva y empatica, planificando e indagando con motivacion y confianza en
sus propias posibilidades, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

MAT.3.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, ejercitando
la escucha activa, mostrando empatia por los demas, asumiendo el rol asignado, rompiendo con los estereotipos e ideas preconcebidas
sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizadndose de la propia contribucién al equipo.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ACT 10: MOVIMIENTOS (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Cuadro representativo de los movimientos de las figuras geométricas

EJERCICIOS

1.1. Visualizacién de fotografias para realizar analogias.
1.2. Realizacion de los dibujos de las distintas composiciones que se pueden formar con los movimientos de las figuras.

METODOLOGIA

Expositiva. Individual

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesion Pizarra digital

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.3.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se

convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la

Pag.:12/ 16



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 18700611

Fecha de generacion: 18/10/2025 21:44:13

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia I.LE.S. Fernando de los Rios

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ACT 10: MOVIMIENTOS (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

necesidad de su proteccién y conservacion, teniendo especial consideracion con el patrimonio andaluz.

MAT.3.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.3.5.Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

MAT.3.6.ldentificar las matematicas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

CRITERIOS

EPV.3.1.1.Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes,
asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva de género.

EPV.3.1.3.Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos plasticos del lenguaje visual en el arte y
en el entorno tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.

MAT.3.4.1.Reconocer patrones en la resolucién de problemas complejos, plantear procedimientos, organizar datos, utilizando la
abstraccién para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer un problema en partes mas simples, facilitando su interpretacion
computacional y relacionando los aspectos basicos de la informética con las necesidades del alumnado.

MAT.3.5.2.Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos y comprender cdmo unas ideas se construyen sobre otras,
aplicando conocimientos y experiencias previas y enlazandolas con las nuevas ideas.

MAT.3.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones diversas.

MAT.3.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico), la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la superacién de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas
aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

‘ TRAZABILIDAD

DEBATE ACADEMICO

\ ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ACT 11: MOVIMIENTOS (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

Conocer los movimientos

EJERCICIOS

1.1. Visualizacién de fotografias de monumentos interesantes donde puedan apreciar las distintas composiciones geométricas con los
distintos movimientos 1.1. Visualizacién de fotografias de monumentos interesantes donde puedan apreciar las distintas composiciones
geométricas con los distintos movimientos, (Mosaicos, cenefas, teselas, ¢,)

1.2. Realizacién en el cuaderno de clase de dibujos de cenefas, teselas y mosaicos que puedan reconocer en las fotografias que se
muestren en el aula.

1.3. Realizacion de actividades interactivas variadas.

METODOLOGIA

Expositiva, activa, participativa. Grupal e individual para presentacion en cuaderno.

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 Sesiones Pizarra digital, dispositivos electrénicos.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.3.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se
convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la
necesidad de su proteccién y conservacion, teniendo especial consideracién con el patrimonio andaluz.

MAT.3.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

MAT.3.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

CRITERIOS

EPV.3.1.3.Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos plasticos del lenguaje visual en el arte y
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: ACT 11: MOVIMIENTOS (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracion)

en el entorno tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.

MAT.3.3.3.Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas, calculadoras o software matematicos como: Sistemas Algebraicos
Computacionales (CAS); entornos de geometria dindmica; paquetes estadisticos o programas de analisis numeérico, en la investigacion y
comprobacién de conjeturas o problemas.

MAT.3.4.1.Reconocer patrones en la resolucién de problemas complejos, plantear procedimientos, organizar datos, utilizando la
abstraccién para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer un problema en partes mas simples, facilitando su interpretacion
computacional y relacionando los aspectos basicos de la informatica con las necesidades del alumnado.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ACT 12: PARTE Ill MURAL (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

Podcast de representaciéon

EJERCICIOS

1.1. Elegir un monumento caracteristico de la localidad.

1.2. Dibujar dicho monumento.

1.3. Decorar el interior del mismo con diferentes mosaicos, teselas, cenefas, realizando la composicién de movimientos.
1.4. Prueba evaluable.

METODOLOGIA

Activa, participativa- Individual y en grupos (5 alumnos)

TEMPORALIZACION RECURSOS

3 Sesiones Fotografias, material escolar

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.3.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se
convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la
necesidad de su proteccién y conservacion, teniendo especial consideracion con el patrimonio andaluz.

MAT.3.1.Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

MAT.3.3.Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y
la argumentacién, para generar nuevo conocimiento.

MAT.3.4.Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

MAT.3.6.ldentificar las mateméaticas implicadas en otras materias, en situaciones reales y en el entorno, susceptibles de ser abordadas
en términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

MAT.3.9.Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del
error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.3.10.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de
matematicas, para fomentar el bienestar personal y grupal y para crear relaciones saludables.

CRITERIOS

EPV.3.1.1.Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes,
asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva de género.

EPV.3.1.2.Valorar la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y
el andlisis guiado de obras de arte.

MAT.3.1.3.0btener las soluciones matematicas en problemas de diversa complejidad, activando los conocimientos, utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias, valorando e interpretando los resultados, aceptando el error como parte del proceso.
MAT.3.3.2.Plantear, proporcionando una representacion matematica adecuada, variantes de un problema dado, en diversos contextos,
modificando alguno de sus datos o reformulando alguna condicién del problema, consolidando asi los conceptos matematicos y

ejercitando diferentes saberes conocidos.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: ACT 12: PARTE Ill MURAL (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusién)

MAT.3.4.1.Reconocer patrones en la resolucién de problemas complejos, plantear procedimientos, organizar datos, utilizando la
abstraccién para identificar los aspectos mas relevantes y descomponer un problema en partes mas simples, facilitando su interpretacion
computacional y relacionando los aspectos basicos de la informética con las necesidades del alumnado.

MAT.3.6.2.Analizar conexiones coherentes entre ideas y conceptos matematicos con otras materias y con la vida real y aplicarlas
mediante el uso de procedimientos sencillos en la resolucién de problemas en situaciones diversas.

MAT.3.6.3.Reconocer en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico), la aportacién de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucion a la superacién de los retos que demanda la sociedad actual, identificando algunas
aportaciones hechas desde nuestra comunidad.

MAT.3.9.1.Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos, pensando de forma critica y creativa, adaptandose ante la incertidumbre y reconociendo
fuentes de estrés.

MAT.3.9.2.Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada,el error y las conclusiones de las autoevaluaciones
como elementos necesarios para hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

MAT.3.10.1. Colaborar activamente y construir relaciones saludables en el trabajo de las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva y empética, planificando e indagando con motivacion y confianza en
sus propias posibilidades, pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

MAT.3.10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, ejercitando
la escucha activa, mostrando empatia por los deméas, asumiendo el rol asignado, rompiendo con los estereotipos e ideas preconcebidas
sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales y responsabilizdndose de la propia contribucién al equipo.

TRAZABILIDAD

Actividad investigacién grupal

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ACT 13: CONCURSO (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

CONCURSO DE PODCAST

EJERCICIOS

1.1. Realizacion de encuesta en Google Form para votacion del mejor trabajo.
1.2. Colocacion de los distintos podcasts
1.3. Valoracién de los resultados

METODOLOGIA

EXPOSICION FINAL

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 Sesién LOS PODSTCAST REALIZADOS POR EL ALUMNADO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EPV.3.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender como se
convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la
necesidad de su proteccién y conservacion, teniendo especial consideracién con el patrimonio andaluz.

CRITERIOS

EPV.3.1.1.Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes,
asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y
respeto, desde una perspectiva de género.

EPV.3.1.2.Valorar la importancia de la conservacion, preservacion y difusion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y
el andlisis guiado de obras de arte.

EPV.3.1.3.Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos plasticos del lenguaje visual en el arte y
en el entorno tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.

TRAZABILIDAD

DEBATE ACADEMICO

ARCHIVO ADJUNTO
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